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N Dossier pédagogique réalisé par Andrée King

A QUOI JOUE-T-ON ? /-

®ee

b
Le jeu développe chez l'enfant des aptitudes qui sont nécessaires a son 1 ®
développement. Il assure a l'adulte une activité de distraction. Les jeux peuvent
se classer en trois groupes : jeux de hasard, jeux d'adresse et jeux de réflexion...

MOTS CACHES

Retrouvez dans cette grille 19 jeux :

Echecs - cartes - osselets - boules - dominos - billes - roulette - quilles - loterie - billard - croquet - rami - dames - anagramme - monopoly -
loto - tarot - backgammon - bridge
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Retrouvez les 4 symboles des cartes a jouer :
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TROUVEZ UN TERRAIN POUR CHAQUE JEU :

ASSOCIEZ :
1. Unde a. Un tapis 1. Il bat a. une quille
2. Des cartes h. Un échiquier 9 Il avEmnes b. un pion
3. Une fléchette c. Une cible 3. Il pose e [Es arEs
4. Un pion d. Une piste 4. |l vise il i ik
5. Le loto e. Un carton 5. Il gagne & uh deming
6. Il jette f. une boule
7. Il lance . undé

PARMI CES JEUX, LESQUELS SONT GENERALEMENT RESERVES AUX ADULTES ?

le bowling - les échecs - les billes - colin-maillard - le tiercé - saute-mouton - le billard - le poker - les osselets -
le baccara

COMPLETEZ LE TEXTE SUIVANT A L'AIDE DES MOTS :

casino - roulette - chance - mise - cartes - gain - tricheurs - jeu

C'est une vraie joueuse : lorsqu'elle le peut, elle va au .......coooeevieiiiiineiiiinnnin. de Monte-Carlo pour tenter sa .........cccoeeeiiiiiieeiiieenn. Ce
n'est pas pour l'appat du ......ccooeiiiiiiiiiiii , mais simplement pour le divertissement. Elle s'essaie aux jeux de hasard comme la
.................................... mais elle apprécie surtout le baccara et autres jeux de ...........ccooeeiiiiiiiiiiiiieeins S@ vl N'ESE
jamais tres importante car elle n'a pas beaucoup d'argent. Elle accepte de perdre, c'est la regle du .......coooevvviiiiiiiiiiiiinnn. et elle déteste
par dessus tout 1€S ....ooiiiiiiiiiii

TROUVEZ LES CONTRAIRES :

Un partenaire a. La malchance
Un perdant h. Une basse carte
La chance c. Un gagnant

La déveine d. Un adversaire

Un atout e. Laveine

“-_lf LE MAGAZINE
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CONNAISSEZ-VOUS CES JEUX D'ENFANTS ? RETROUVEZ LA BONNE DEFINITION :

Jouer 4 Chat

ute-mouton jouer a la marelle

jouer asa

jouer a chat perché

1. Jeu qui consiste a pousser a cloche-pied un palet dans des cases tracées sur le sol

2. Jeu qui consiste a courir et attraper quelqu'un puis inverser les roles

3. Jeu qui consiste a avancer en sautant, les jambes écartées au-dessus d'un enfant penché

4. Jeu qui consiste a attraper quelgu'un les yeux bandés et a l'identifier

5. Jeu qui consiste a toucher une personne sauf si elle est montée sur quelque chose

COMMENT DEFINIRIEZ-VOUS CHACUNE DES EXPRESSIONS SUIVANTES :

Couper un jeu de cartes Prendre une carte parmi les non-distribuées

Battre les cartes Diviser les cartes en deux paquets
Piocher une carte Donner une carte a son adversaire

Perdre une carte Mélanger les cartes

TROUVEZ LE BON SYNONYME :

Un jeu de mots : Un tripot :
O un dé O une maison de jeu ”
O un calembour O un jeu de cartes .

Donner sa langue au chat :

Jouer cartes sur table :

] se faire mordre O s'asseoir pour jouer
O demander la réponse O étre franc
Un croupier : Tirer les cartes :
O un employé d'une maison de jeu O Ranger les cartes
O un cavalier O Lire I'avenir a travers les cartes choisies
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QUE SIGNIFIENT LES EXPRESSIONS SUIVANTES ?

1. Il est vieux jeu a. Il se conforme aux régles
2. Il joue franc jeu b. Il agit a I'insu d'autrui
3. Il a beau jeu c. Il estloyal
4. |l cache son jeu d. Il est démodé
5. Ce n'estqu'un jeu e. Ca ne tire pas a conséquence .“I‘
) ) . 43 LE MAAZINE
6. Il joue le jeu f. C'est facile _—
N 35
7. C'est un jeu d'enfant g. Il est en situation de triompher

N Le casino de Deauville

MOT DANS UN MOT

Dans le tableau suivant, un petit mot est caché dans le mot qui se trouve dans la premiere colonne. Pour vous aider, un
indice est proposé dans la deuxieme colonne. Retrouvez ces petits mots :

Mots Indice Petit mot

Soleil Le nom d'un poisson Sole
Orteil Un métal précieux

Béquille Jeu

Citrouille On le creuse avec une pelle ..
Famille Une note de musique L
Chandail Un aliment ou une plante ...l

CORRIGES
Exercice 1 B g - G g Exercice 7
R L AR . . 1. jouer & la marelle - 2. jouer au chat - 3. jouer a saute-mouton - 4.
T N RN jouer a colin-maillard - 5. jouer & chat perché
Ao N Ny Exercice 8
b o5 d.3a.4c
Exercice 2

Exercice 9

1. un calembour - 2. demander la réponse - 3. un employé d'une

l1.d-2.a-3.c-4.b-5.¢e

Exercice 3
l.c-2.b-3.e-4.a-5.d-6.g-7.f

maison de jeu - 4. une maison de jeu - 5. étre franc - 6. lire I'avenir a

travers les cartes choisies

Exercice 4 Exercice 10

le bowling - les échecs - le tiercé - le billard - le poker - le baccara 1.d-2.c-3.g-4.b-5.e-6.a-7.f
Exercice 5 Exercice 11

casino - chance - gain - roulette - cartes - mise - jeu - tricheurs

Soleil : sole - Orteil : or - Béquille : quille - Citrouille : trou - Famille :
Exercice 6 fa - Chandail : ail

1.d-2.c-3.a-4.e-5.b



